IRONCAD

Przewodniki

Modelowanie 3D ze szkicu 2D w IRONCAD
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W scenie 3D przejdz do zaktadki Szkic w menu wstagzkowym i wybierz ptaszczyzne, na ktorej chcesz
utworzy¢ szkic. Wybierz Plaszczyzna Z-X.
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Po wybraniu ptaszczyzny aktywuja si¢ narz¢dzia szkicu 2D. Aby zaczaé rysowanie z grupy narze¢dzi
Rysuj wybierz narzegdzie, ktorego chcesz uzy¢ do narysowania geometrii 2D — narzedzia posiadajace
strzalk¢ mozna rozwina¢ i wybra¢ inne narzg¢dzie do rysowania. Wybierz narzedzie Prostokqt ze srodka,
aktywne narze¢dzie zostanie pod$wietlone.
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Rysunek

Wybierz lewym przyciskiem myszy /LPM] punkt, w ktorym chcesz rozpocza¢ rysowanie geometrii 2D
(w tym przypadku wybierz punkt $rodkowy ukladu wspotrzednych szkicu 2D), pokaz kierunek
rysowania kursorem, a nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy /PPM], aby wywota¢ okno edycji
wymiaru, wpisz wymiary prostokata i kliknij OK. W szkicu 2D Dfugos¢ definiowana jest wg osi X, a
Szerokos¢ wg osi Y.
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Jesli cheesz dalej uzywaé tego samego narzedzia (w tym przypadku Prostokgt ze srodka), kontynuuj
rysowanie analogicznie jak w poprzednim kroku, narzgdzie caty czas jest aktywne.
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Nacis$nij klawisz Esc, aby zakonczy¢ dziatanie narzedzia Prostokgt ze srodka lub odznacz narzgdzie w
menu wstazkowym (podswietlenie zniknie) lub przejdz od razu do wyboru kolejnego narzedzia.

Wybierz narzedzie Okrgg 1 kontynuuj rysowanie analogicznie jak w poprzednich krokach. W polu
tekstowym okna edycji wymiaru mozna wpisywacé dzialania matematyczne i program wykona
odpowiednie obliczenia.
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Aby zmieni¢ istniejgce na szkicu geometrie z grupy narz¢dzi Zmien wybierz narzedzie, ktorego chcesz
uzy¢ do zmiany geometrii 2D — narzedzia posiadajace strzatk¢ mozna rozwing¢ i wybrac¢ inne narzedzie
do zmiany geometrii. Wybierz narze¢dzie Utnij, aktywne narzedzie zostanie podswietlone.

B3 Przesun = Odsuniecie { _!gankra_gleniev

() Obrot  d Odbicie lustrzane | Wydhuz
Fllskala I3 Szyk liniowy - Podzie]

Zmien

Wybieraj lewym przyciskiem myszy [LMP] geometrie, ktore chcesz ucigé, po najechaniu kursorem na
dang geometri¢ zostanie wyswietlona przerywana linia, sugerujaca, ktoéra geometria zostanie usunigta.
Mozna rowniez trzymaé [LMP] i przecigga¢ po wybranych geometriach celem ich ucigcia.
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Nacis$nij klawisz Esc, aby zakonczy¢ dziatanie narzedzia Utnij.

Wybierz Zakoncz w lewym gérnym rogu, aby zakonczy¢ tworzenie szkicu 2D.

w

fakoncz

W scenie 3D pojawi si¢ narysowany szkic 2D.
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Przejdz do zaktadki Funkcja w menu wstazkowym i wybierz polecenie Wyciggnigcie proste.
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The Extrude command adds
depth to 2D sketchas to create
3D shapes.

Scer

Scena 30

Szukaj ...

— 2" | 1 Select the Extrude Command.
X Scene| 5 Choose to create a new part, or
- Glg a edit an existing cne.

) 51 3. Select the clozsed profile(s) to

! KEI axtrude.

2% SW 4. select ok lgreen checkmark) to
finish the command.

Po wyborze polecenia, z lewej strony pojawiaja si¢ Wlasciwosci wybranego polecenia. W zaleznosci od
polecenia nalezy poda¢ odpowiednie dane. Wybierz opcje Utworz nowg czesc.

Wascrwosc «

Uwaga

Opcje
(o] Wybierz istniejacy czesd.

() Utwarz nowa czesd.

Wybrana czesc
Bl

faawansowane
B Zakoricz polecenie jedli spelniono wsz...

Jesli szkic 2D byt zaznaczony w scenie 3D przed wyborem polecenia (niebieskie podswietlenie) to
zostal on automatycznie wezytany do okna Wybrane profile, jesli szkic nie byt zaznaczony — nalezy
przejs$¢ do okna Wybrane profile 1 wskaza¢ narysowany szkic 2D. Nastepnie nalezy uzupeic pozostale
wlasciwosci.

Jako Gilebokosé kier. 1 ustaw Odleglos¢, wartos¢ odlegtosci ustaw na 100mm.

Zwrdo¢ uwage na Giowne opcje — podczas dodawania materialu powinna by¢ wybrana opcja Dodaj
material, aby program stworzyt bryle.
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Wiasciwosci - R
v Xl e
I Wyciagniecie proste

CRCI

1 Szkic2..

4 Wybrane profile:

Profil

Dodaj pofaczone krawedzie obwiedni

[ ] Pochylenie do wewnatrz
Kat pochylenia 0,000(deg)
4 Kierunek 1
Giebokosd kier. 1 Odlegtosé: “
Odleghosé: 100,000(mm)|

] Odwréé
B Kierunek 2 —

i P -
Giebokosc kier, 2 Odleghosc: S
Odleglosc: 0,000(mm)

4 Gléwne opcje:
(] Powierzehnia
© Dodaj materia
() Usur materiat

Wytnij poza

I Opcje zachowania
I Wybrane kontury
Pogrubienie

b Z whatchwosd &

Zaakceptuj polecenie w lewym gornym rogu pola Wiasciwosci.
W scenie 3D powstanie nowa cze$¢.

Przejdz do zaktadki Szkic w menu wstagzkowym 1 wybierz Szkic 2D, nastgpnie wybierz Tip
pozycjonowania szkicu 2D w scenie 3D i wybierz odpowiedni punkt/punkty na geometrii 3D. Wybierz
jako Byp pozycjonowania szkicu 2D opcje Punkt i wybierz punkt §rodkowy na powierzchni gornej
utworzonej czgsci, a nastgpnie zaakceptuj wybor w lewym gérnym rogu Wiasciwosci tworzenia szkicu.

Wiasciwosci - i
X i
' Polozenie szkicu 2D
4 Wybierz czesc strukturalng
(] Dodaj szkic 20 do istniejacej czesci str...
4 Typy pozycjonowania szkicu 2D
© Punkt
O Tray punkty
() Réwnolegle do plaszczyzny i punkt
() Odsuniecie od plaszczyzny
() Kat do plaszezyzny wokst krawedzi
() Stycznie do £ciany cylindryczngj i punkt
() Réwnolegle de krawedzi
() Nermalna do krzywej i punkt
() Normalna do plaszezyzny
e Plaszezyzn a/Sciana
4 Wybrana geometria
4 Zaawansowane opcje
(] Odwréé kierunek-Z
[ Odwréé kierunek-X
(] Zakoricz polecenie jesli spetniono wsz...

B Automatyczna definicjs wstawiania
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Aby ustawi¢ kamere prostopadle do szkicu wybierz opcje Patrz na na dolnym Pasku stanu i wskaz
kursorem siatke szkicu.

X -84 267 Y 102 204 22 0,000 "'ﬂ Jednostki:  rmm; deg ’L']:‘ ’.E[\ w 2 G ~

Wybierz narzedzie Okrgg i1 narysuj okrag w lewym goérnym rogu elementu analogicznie jak w
poprzednich krokach.

Nacisnij klawisz Esc, aby zakonczy¢ dziatanie narzgdzia Okrgg.

¥ IRONCAD



Wybierz narzedzie Przesun, Wybierz element (okrag), nastepnie we Wiasciwosciach polecenia wybierz
Przecigganie elementow, przejdz do szkicu i a) ztap prawym przyciskiem myszy [PPM] za $rodek
okregu, pus¢ [PPM], nastgpnie wybierz opcje Przesun tutaj i wpisz wspotrzedne przesuniecia X 1Y lub
b) wprowadz we Wiasciwosciach z lewej strony wspotrzedne przesunigcia X i'Y.

_ A Odsuniecie

() Obrét b Odbicie lustrzane
Flskala I3 Szyk liniowy ~

Wiasciwosci v A

v X

I Komunikat

4 Tryb
© Wybér elementow

] Przeciaganie elementow

4 Wybrane elementy

Wybrane elementy
Okrag 0

(] Zachowaj zewnetrzne wigzania

4 Parametry

X(rmm) lo |
¥(ram) [0 |
Wektor{mm) |{! |
[ Kopiuyj

Liczba kepii |1 |

I ' ' ' | ‘ Przesun >

6 DO‘.-.- Praesur wekbar kierunkowy
|

-15,469 !..- Pozioma: 12  Anulj
17,7 ﬁ Pionowa: 12

Przesun tutaj Odlegrast

Kopiuj tutaj wadtuz wekbora:

Anuluj

[ ] Zachowaj wigzania

Zaakceptuj polecenie w lewym gornym rogu pola Wtasciwosci.
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Wybierz narzedzie Odbicie lustrzane 1 postgpuj zgodnie z Wiasciwosciami z lewej strony — Wybierz
element (okrag), nastepnie Wybierz os odbicia lustrzanego (0§ X lub Y), wybierz opcje Kopiuj, sprawdz
wygenerowany przez program podglad.

Wiasciwasci v I
v X

I Komunikat

4 Tryb
() Wybér elernentéw
© Wybdr osi edbicia lustrzanego

4 Wybrane elementy
Wybrane elementy

Okrag 0

|| Zachowaj zewnetrzne wigzania

B Zachowaj wiazania odbicia lustrzanego

4 Parametry .

() Przesufi
© Kopiyj .
n— —

Zaakceptuj polecenie w lewym gérnym rogu pola Wiasciwosci.

Wybierz okregi zaznaczajac je oknem lub wybierajac je trzymajac klawisz Shift 1 wybierz narzedzie
Odbicie lustrzane (w ten sposob pominiesz krok Wybor elementow we Wiasciwosciach polecenia),
nastepnie Wybierz oS odbicia lustrzanego (0$ X lub Y), wybierz opcje Kopiuj, sprawdz wygenerowany
przez program podglad.
Wiasciwosci v I
v X

' Komunilkat

4 Tryb
() Wybér elementow
© Wybér osi odbicia lustrzanego

4 Wybrane elementy

Wybrane elementy
Okrag 0

Olkrag 1 ' |
|_| Zachowaj zewnetrzne wigzania

B Zachowaj wiazania odbicia lustrzanego
4 Parametry

() Przesun

© Kopiyj

Zaakceptuj polecenie w lewym gornym rogu pola Wtasciwosci.
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Przejdz do zaktadki Funkcja w menu wstazkowym i wybierz polecenie Wyciggnigcie wyciecia.

M OO RERBEHBD I 5

Marzedzia gtowne Funkcja Szkic Szkir
= i
Bt e
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Wyciagniecie Wyciggniecie Obrot  Wyciecie  Przeciagniecie
proste > Wyciecla =~ przez obrot i

i Wyciagniecie wyciecia 1

-Scenel--’ Sce-: Tworzy wyciecie w bryle 30 lub

powierzchni na podstawie szkicu
Scena 30 2D.

Eviilead S

Po wyborze polecenia, z lewej strony pojawiajg si¢ Wlasciwosci wybranego polecenia. W zalezno$ci od
polecenia nalezy poda¢ odpowiednie dane. Wybierz opcje Wybierz istniejgcq czesé i kliknij w stworzong
czese.
Wiasciwosci «
X
Uwaga
Opcje
© Wybierz istnigjaca czesd.
4 Wybrana czesd
| ¥

faawansowane
B Zakoncz polecenie jesli spetniono wsz...

Jesli szkic 2D byt zaznaczony w scenie 3D przed wyborem polecenia (niebieskie podswietlenie) to
zostal on automatycznie wezytany do okna Wybrane profile, jesli szkic nie byt zaznaczony — nalezy
przejs$¢ do okna Wybrane profile 1 wskaza¢ narysowany szkic 2D. Nastepnie nalezy uzupeic pozostale
wlasciwosci.

Jako Gilebokosé kier. 1 ustaw Przez wszystko, szkic zostanie przeciggniety przez cata czesc.

Zwrdo¢ uwage na Glowne opcje — podczas usuwania materialu powinna by¢ wybrana opcja Usun
material, aby program stworzyt wyciecie w bryle.
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Wiasciwosci * 1
v X

F Wyciagniecie

“ Wybrane profile:

H- | =

1 Szkic

Profil

|| Dodaj potaczone krawedzie obwiedni
[} Pochylenie do wewnatrz
Kat pochylenia | 0,000(cdeg) |

4 Kierunek 1

Gtebokose kier, 1 Przez wszystko

Pl o

Wybierz Kier.1 | | “
) Odwroe ]
B Kierunek 2 .

I
Glebokose kier, 2 | Odlegtosc: w | e
Odlegtosé: | 0,000(rnm) |

- i
;.-—".-:'.‘-..'.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-...........,.,.,..

4 Gléwne opcje:
() Dodaj materiat
© Usur materiat
[ Wytnij poza
> Opcje zachowania
= Wybrane kontury
b Pogrubieni
- Taawansowane wiasciwosci ksztattu

Zaakceptuj polecenie w lewym gornym rogu pola Wiasciwosci.
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Po wykonaniu elementu jego struktura jest widoczna w Przeglgdarce sceny 3D z lewej strony interfejsu.
W Przeglgdarce sceny 3D masz dostgp do edycji narysowanych szkicow i zastosowanych polecen.

Scena 30 -«
Szukaj ... ot

:@Z Chlzershi 1\ Desktop'Scenel.ics
G- J+ Global Coordinate System
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G-, Swiatta

Z Przeglgdarki sceny 3D mozesz przejs¢ do Wiasciwosci czesci, gdzie mozesz uzupehi¢ informacje o
czgséei jak m.in. Nazwa czesci, Numer czesci, Opis, Material, Kolor itd., ktore nastgpnie mozesz
wywota¢ podczas tworzenia dokumentacji technicznej (np. w liScie czesci, w tabeli rysunkowej)
Wiagciwosci v 1
I Komunikat
4 Akcje
S/ROBaE v
§ /5 85 00 o0 @ G,
4 Wiasciwosci
B Dodaj do listy czedci
Nazwa uzytkownika
Mumer czesci
Opis
© Wyliczona ilogci
() Dostosowana ilogé
O llodé uzyt. (tekst)
lios¢ (tekst) [ ]
(] Dostepny
[ Mieruchomy
() Materiat czesci
O Material wszystkich pofaczonych o...

Material 1.4301

] Okreélona masa

Masalkg)
Gestosé(kg/m*3)
Powierzchnia wygl'a..

Tak wykonany element mozesz zapisaé we wilasnym katalogu ustawiajac wczesniej kotwice czesci
(instrukcje tworzenia wilasnych katalogéw znajdziesz w osobnym poradniku ,,Wlasne katalogi
elementow w IRONCAD”)
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