
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Przewodniki 

 

Modelowanie 3D ze szkicu 2D w IRONCAD 
  



 
 

W scenie 3D przejdź do zakładki Szkic w menu wstążkowym i wybierz płaszczyznę, na której chcesz 
utworzyć szkic. Wybierz Płaszczyzna Z-X. 

 

Po wybraniu płaszczyzny aktywują się narzędzia szkicu 2D. Aby zacząć rysowanie z grupy narzędzi 
Rysuj wybierz narzędzie, którego chcesz użyć do narysowania geometrii 2D – narzędzia posiadające 
strzałkę można rozwinąć i wybrać inne narzędzie do rysowania. Wybierz narzędzie Prostokąt ze środka, 
aktywne narzędzie zostanie podświetlone. 

 

Wybierz lewym przyciskiem myszy [LPM] punkt, w którym chcesz rozpocząć rysowanie geometrii 2D 
(w tym przypadku wybierz punkt środkowy układu współrzędnych szkicu 2D), pokaż kierunek 
rysowania kursorem, a następnie kliknij prawym przyciskiem myszy [PPM], aby wywołać okno edycji 
wymiaru, wpisz wymiary prostokąta i kliknij OK. W szkicu 2D Długość definiowana jest wg osi X, a 
Szerokość wg osi Y. 

 

 

 



 
 

Jeśli chcesz dalej używać tego samego narzędzia (w tym przypadku Prostokąt ze środka), kontynuuj 
rysowanie analogicznie jak w poprzednim kroku, narzędzie cały czas jest aktywne. 

 

Naciśnij klawisz Esc, aby zakończyć działanie narzędzia Prostokąt ze środka lub odznacz narzędzie w 
menu wstążkowym (podświetlenie zniknie) lub przejdź od razu do wyboru kolejnego narzędzia. 

Wybierz narzędzie Okrąg i kontynuuj rysowanie analogicznie jak w poprzednich krokach. W polu 
tekstowym okna edycji wymiaru można wpisywać działania matematyczne i program wykona 
odpowiednie obliczenia. 

 

 

 



 
 

Aby zmienić istniejące na szkicu geometrie z grupy narzędzi Zmień wybierz narzędzie, którego chcesz 
użyć do zmiany geometrii 2D – narzędzia posiadające strzałkę można rozwinąć i wybrać inne narzędzie 
do zmiany geometrii. Wybierz narzędzie Utnij, aktywne narzędzie zostanie podświetlone. 

 

Wybieraj lewym przyciskiem myszy [LMP] geometrie, które chcesz uciąć, po najechaniu kursorem na 
daną geometrię zostanie wyświetlona przerywana linia, sugerująca, która geometria zostanie usunięta. 
Można również trzymać [LMP] i przeciągać po wybranych geometriach celem ich ucięcia. 

 

Naciśnij klawisz Esc, aby zakończyć działanie narzędzia Utnij. 

Wybierz Zakończ w lewym górnym rogu, aby zakończyć tworzenie szkicu 2D. 

 

W scenie 3D pojawi się narysowany szkic 2D. 

 

 

 

 



 
 

Przejdź do zakładki Funkcja w menu wstążkowym i wybierz polecenie Wyciągnięcie proste. 

 

Po wyborze polecenia, z lewej strony pojawiają się Właściwości wybranego polecenia. W zależności od 
polecenia należy podać odpowiednie dane. Wybierz opcję Utwórz nową część. 

 

Jeśli szkic 2D był zaznaczony w scenie 3D przed wyborem polecenia (niebieskie podświetlenie) to 
został on automatycznie wczytany do okna Wybrane profile, jeśli szkic nie był zaznaczony – należy 
przejść do okna Wybrane profile i wskazać narysowany szkic 2D. Następnie należy uzupełnić pozostałe 
właściwości. 

Jako Głębokość kier. 1 ustaw Odległość, wartość odległości ustaw na 100mm. 

Zwróć uwagę na Główne opcje – podczas dodawania materiału powinna być wybrana opcja Dodaj 
materiał, aby program stworzył bryłę. 



 
 

 

Zaakceptuj polecenie w lewym górnym rogu pola Właściwości. 

W scenie 3D powstanie nowa część. 

Przejdź do zakładki Szkic w menu wstążkowym i wybierz Szkic 2D, następnie wybierz Typ 
pozycjonowania szkicu 2D w scenie 3D i wybierz odpowiedni punkt/punkty na geometrii 3D. Wybierz 
jako Typ pozycjonowania szkicu 2D opcję Punkt i wybierz punkt środkowy na powierzchni górnej 
utworzonej części, a następnie zaakceptuj wybór w lewym górnym rogu Właściwości tworzenia szkicu. 

 



 
 

Aby ustawić kamerę prostopadle do szkicu wybierz opcję Patrz na na dolnym Pasku stanu i wskaż 
kursorem siatkę szkicu. 

 

Wybierz narzędzie Okrąg i narysuj okrąg w lewym górnym rogu elementu analogicznie jak w 
poprzednich krokach. 

 

Naciśnij klawisz Esc, aby zakończyć działanie narzędzia Okrąg. 



 
 

Wybierz narzędzie Przesuń, Wybierz element (okrąg), następnie we Właściwościach polecenia wybierz 
Przeciąganie elementów, przejdź do szkicu i a) złap prawym przyciskiem myszy [PPM] za środek 
okręgu, puść [PPM], następnie wybierz opcję Przesuń tutaj i wpisz współrzędne przesunięcia X i Y lub 
b) wprowadź we Właściwościach z lewej strony współrzędne przesunięcia X i Y. 

 

  

  

 

Zaakceptuj polecenie w lewym górnym rogu pola Właściwości. 

 



 
 

Wybierz narzędzie Odbicie lustrzane i postępuj zgodnie z Właściwościami z lewej strony – Wybierz 
element (okrąg), następnie Wybierz oś odbicia lustrzanego (oś X lub Y), wybierz opcję Kopiuj, sprawdź 
wygenerowany przez program podgląd. 

 

Zaakceptuj polecenie w lewym górnym rogu pola Właściwości. 

Wybierz okręgi zaznaczając je oknem lub wybierając je trzymając klawisz Shift i wybierz narzędzie 
Odbicie lustrzane (w ten sposób pominiesz krok Wybór elementów we Właściwościach polecenia), 
następnie Wybierz oś odbicia lustrzanego (oś X lub Y), wybierz opcję Kopiuj, sprawdź wygenerowany 
przez program podgląd. 

 

Zaakceptuj polecenie w lewym górnym rogu pola Właściwości. 



 
 

Przejdź do zakładki Funkcja w menu wstążkowym i wybierz polecenie Wyciągnięcie wycięcia. 

 

Po wyborze polecenia, z lewej strony pojawiają się Właściwości wybranego polecenia. W zależności od 
polecenia należy podać odpowiednie dane. Wybierz opcję Wybierz istniejącą część i kliknij w stworzoną 
część. 

 

Jeśli szkic 2D był zaznaczony w scenie 3D przed wyborem polecenia (niebieskie podświetlenie) to 
został on automatycznie wczytany do okna Wybrane profile, jeśli szkic nie był zaznaczony – należy 
przejść do okna Wybrane profile i wskazać narysowany szkic 2D. Następnie należy uzupełnić pozostałe 
właściwości. 

Jako Głębokość kier. 1 ustaw Przez wszystko, szkic zostanie przeciągnięty przez całą część. 

Zwróć uwagę na Główne opcje – podczas usuwania materiału powinna być wybrana opcja Usuń 
materiał, aby program stworzył wycięcie w bryle. 



 
 

 

 

Zaakceptuj polecenie w lewym górnym rogu pola Właściwości. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Po wykonaniu elementu jego struktura jest widoczna w Przeglądarce sceny 3D z lewej strony interfejsu. 
W Przeglądarce sceny 3D masz dostęp do edycji narysowanych szkiców i zastosowanych poleceń. 

 

Z Przeglądarki sceny 3D możesz przejść do Właściwości części, gdzie możesz uzupełnić informacje o 
części jak m.in. Nazwa części, Numer części, Opis, Materiał, Kolor itd., które następnie możesz 
wywołać podczas tworzenia dokumentacji technicznej (np. w liście części, w tabeli rysunkowej) 

 

Tak wykonany element możesz zapisać we własnym katalogu ustawiając wcześniej kotwicę części 
(instrukcję tworzenia własnych katalogów znajdziesz w osobnym poradniku „Własne katalogi 
elementów w IRONCAD”)   


