IRONCAD

Przewodniki

Modelowanie 3D z gotowych katalogébw w IRONCAD
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W Scenie 3D przejdz do sekcji gotowych katalogdow z prawej strony interfejsu uzytkownika, rozwin
liste katalogow wybierajac Wiecej katalogow i wybierz katalog Ksztalty. Ksztatty moga dodawac lub
wycina¢ materiat. Ksztalty wycinajace materiat posiadaja na poczatku nazwy literg ,,H”.
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Aby zacza¢ modelowanie przeciagnij i upus¢ z katalogu ksztalt, ktorego chcesz uzy¢ do tworzenia
modelu 3D. Wybierz ksztatt Blok i przeciagnij go do sceny 3D. W scenie 3D powstaje Czescl

zbudowana z ksztattu Blok co jest widoczne w Przeglgdarce sceny 3D. Czgéci podswietlane sg w
programie na niebiesko.
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Kliknij w scenie 3D cze$¢ do poziomu zaznaczenia ksztalttu Blok lub wybierz ksztatt Blok z Przeglgdarki
sceny 3D, aby uzyska¢ mozliwo$¢ zmiany gabarytu. Ksztatty pod§wietlane sa w programie na zoétto.
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Gotowe ksztatty z katalogu majg mozliwos¢ zmiany gabarytdéw za pomocg uchwytow. Czerwone
uchwyty odpowiadaja za dtugos¢, zielone za szeroko$¢, a niebieskie za wysoko$¢ ksztattu. Gabaryt
mozna zmieni¢ przeciggajac za uchwyt lewym lub prawym klawiszem myszy /[LPM] lub [PPM].
Przeciagniecie /[LPM] powoduje niesymetryczng zmian¢ gabarytu (w kierunku przeciggania uchwytu),
przeciaganie [PPM] powoduje symetryczng zmiang gabarytu (w obu kierunkach).

Przeciagnij /PPM] za uchwyt dlugosci (czerwony), pus¢, wprowadz w pole tekstowe wartos¢ 100mm i
zatwierdz Enter.
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Przeciagnij [PPM] za uchwyt szerokosci (zielony), pus¢, wprowadz w pole tekstowe wartos¢ 100mm i
zatwierdz Enter.
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Przeciagnij [LPM] za uchwyt wysokosci (niebieski), pus¢, wprowadz w pole tekstowe wartos¢ 100mm
i zatwierdz Enter.
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Przejdz do katalogu Ksztalty, przeciagnij i upus¢ z katalogu ksztalt H Blok na $rodek krawedzi

stworzonej czesci.
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Przeciagnij [PPM] za uchwyt szerokosci (zielony), pus¢, wprowadz w pole tekstowe warto§¢ 70mm i

zatwierdz Enter.
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Przeciagnij /LPM] za uchwyt dlugosci (czerwony), podczas przeciggania przytrzymaj klawisz Shift i
wskaz $ciang/krawedz na geometrii 3D, do ktorej chcesz wyréwnac gabaryt ksztattu.

Przeciagnij /LPM] za uchwyt wysokosci (niebieski), podczas przeciggania przytrzymaj klawisz Shiff i
wskaz Sciang/krawedz na geometrii 3D, do ktdrej checesz wyrdwnac gabaryt ksztattu.

[LPM]
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Przeciagnij /[LPM] za uchwyt dlugosci (czerwony), pus¢, wprowadz w pole tekstowe warto§¢ 30mm i
zatwierdz Enter.

Obro¢ model trzymajac srodkowy przycisk myszy [SPM] (scroll).

Przejdz do katalogu Ksztafty, przeciagnij i upus¢ z katalogu ksztatt H Cylinder na $rodek krawedzi
stworzonej czesci. Jesli ksztalt upuszcza sie w innym kierunku obro¢ model i sprobuj raz jeszcze.
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Przeciagnij [LPM] za uchwyt wysokosci (niebieski), podczas przeciagania przytrzymaj klawisz Shift i
wskaz $ciang/krawedz na geometrii 3D, do ktorej chcesz wyréwnac gabaryt ksztattu.

Przeciagnij /LPM] za uchwyt szerokos$ci (zielony), podczas przeciggania przytrzymaj klawisz Shift i
wskaz Sciang/krawedz na geometrii 3D, do ktdrej checesz wyrownac gabaryt ksztattu.
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Przejdz do katalogu Ksztatty, przeciagnij i upusc z katalogu ksztatt H Cylinder na Srodek powierzchni
gbrnej stworzonej czgsci.
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Przeciagnij /[LPM] za uchwyt dlugosci (czerwony), pus¢, wprowadz w pole tekstowe warto§¢ 12mm i
zatwierdz Enter.
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Przeciagnij [LPM] za uchwyt wysokosci (niebieski), podczas przeciagania przytrzymaj klawisz Shift i
wskaz $ciang/krawedz na geometrii 3D, do ktorej chcesz wyréwnac gabaryt ksztattu.

[LPM]

Do pozycjonowania ksztattu mozna uzy¢é narzedzia Triball (instrukcj¢ obstugi narzedzia Triball
znajdziesz w osobnym poradniku ,,Triball — narzedzie pozycjonujace w IRONCAD”) lub narzedzia
Wigzania czesci/zespotow (instrukcje obstugi narzedzia Wigzania czeSci/zespolow znajdziesz w
osobnym poradniku ,,Wigzania cze¢sci/zespotow w IRONCAD?”).

Kliknij w scenie 3D czg¢$¢ do poziomu zaznaczenia ksztattu H Cylinder (wybierajac ksztalt kliknij w
$ciang otworu) lub wybierz ksztatt H Cylinder z Przeglgdarki sceny 3D, aby uzyska¢ mozliwos$¢ zmiany
gabarytu. Ksztalty pod$wietlane sag w programie na zotto.
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Nacisnij klawisz Q lub F10, aby uruchomic narzedzie Triball dla wybranego ksztattu.

Przeciagnij /LPM] kulg §rodkowa Triball do punktu naroznego czgsci.
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Przeciagnij [LPM] kulg zewngtrzng Triball, pus¢, wprowadz w pole tekstowe warto$¢ 15mm i zatwierdz
Enter.

Przeciagnij [LPM] kulg zewnetrzng Triball, pusé, wprowadz w pole tekstowe wartos¢ 15mm i zatwierdz
Enter.
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Przeciagnij [PPM] kule zewngtrzna Triball, pusc¢, wybierz z menu kontekstowego opcj¢ Polgcz tutaj
(kopiuj), wprowadz w oknie dialogowym Liczba kopii 1, Odlegtos¢ kopii 70mm i zatwierdz OK.

Przesun tutaj

Wielokrotne kopiowanie / potgcz *
Kopiuj tutaj
Potgez tutaj (kopiuj) Liczba: 1 ok
Kopiuj pofacz bryte Odlegrads: 70 Al
Kopiuj wzdiuz ki i
DRIyt e Kat: Pomoc
Potacz(kopiuj) wzdtuz krzywej

Utwérz szyk liniowy

Anuluj

Nacisnij klawisz Q lub F10 lub Esc, aby wylaczy¢ narzedzie Triball dla wybranego ksztattu.

Nacisnij klawisz Shift i wybierz w scenie 3D drugi ksztatt H Cylider (wybierajac ksztalt kliknij w Sciane
otworu) lub wybierz ksztatty H Cylinder z Przeglgdarki sceny 3D, aby zaznaczy¢ oba powstate otwory.
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Nacisnij klawisz Q lub F10, aby wylaczy¢ narzedzie Triball dla wybranych ksztattow. Nacisnij klawisz
Spacja — kolor Triball zmieni si¢ na bialy, aby przenie$¢ Triball. Przeciagnij [LPM] kule srodkowa
Triball do punktu srodkowego krawedzi gornej powierzchni czgsci.
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Nacisnij klawisz Spacja — kolor Triball zmieni si¢ na niebieski. Kliknij /PPM] kulg wewngtrzng boczng
odpowiadajaca kierunkowi wykonywania kopii, z menu kontekstowego wybierz opcje Odbicie
lustrzane — Polqgcz tutaj (kopiuj)

Edytuj kierunek...

Do punktu
Do punktu érodkowego
Do.punktu srodks ->
Krawedz
Punkt do punktu
Pomiedzy sciana i punktem
Punkt do punlktu
Réwnolegle do krawedzi
Prestopadle do sciany
Réwnolegle do osi
Odwrad
Odbicie lustrzane > Przesun
Kopiuj
Polacz tutaj (kopiuj)

Kopiuj polacz bryte
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Nacisnij klawisz Q lub F10 lub Esc, aby wyltaczy¢ narzedzie Triball, kliknij /LPM] w puste miejsce w
scenie 3D, aby odznaczy¢ zaznaczone ksztalty.

Po wykonaniu elementu jego struktura jest widoczna w Przeglgdarce sceny 3D z lewej strony interfejsu.
W Przeglgdarce sceny 3D masz dostep do edycji narysowanych szkicow, uzytych ksztattow i
zastosowanych polecen.
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Z Przeglgdarki sceny 3D mozesz przejs¢ do Wiasciwosci czesci, gdzie mozesz uzupehi¢ informacje o
czgsci jak m.in. Nazwa czesci, Numer czesci, Opis, Material, Kolor itd., ktoére nastgpnie mozesz
wywola¢ podczas tworzenia dokumentacji technicznej (np. w liscie czesci, w tabeli rysunkowej).
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Mumer czesci
Opis
© Wyliczona iloéci

(0 Dostosowana ilosé

O llosé uzyt. (tekst)

llos (tekst) [ ]
() Dastepny

[T Nieruchorny

() Materiat czesei
© Materiat wszystkich potaczonych obiektéw

Material
[ Okredlona masa
Masa(kg)

Gestos¢(kg/m*3)
Powierzchnia wygladzona

Tak wykonany element mozesz zapisa¢ we wlasnym katalogu ustawiajac wczesniej kotwice czgsci
(instrukcje tworzenia wilasnych katalogéw znajdziesz w osobnym poradniku ,,Wlasne katalogi
elementow w IRONCAD”)
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