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Projektowanie normalizowanych elementéw mechanicznych od podstaw,
pochtania znaczna ilos¢ czasu. W momencie, gdy naszym zadaniem

jest zaprojektowanie ztozenia, sktadajacego sie z wielu tego typu czesci,
moze to by¢ bardzo czasochtonne i wymagacé duzo pracy.

IC-Normalia, to dodatek w postaci bibliotek, ktére zawieraja
normalizowane elementy oraz narzedzia, zgodne z ISO, DIN, PN.
Dzieki generatorom zawartym w normaliach, mozemy w szybki i tatwy
sposéb doda¢ do naszego projektu czesci typu: tozyska, ksztattowniki,
pierscienie uszczelniajace, elementy ztagczne, kota zebate i wiele innych.

W ponizszym poradniku, przedstawimy zoptymalizowany proces
projektowania z uzyciem bibliotek IC-Mechanika.

Przed przystgpieniem do modelowania, nalezy otworzy¢ katalog,
zawierajacy narzedzia oraz elementy normalizowane.
Na potrzeby naszego poradnika, otworzymy katalog ICMechanika.
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Po otwarciu katalogdw, znajduja sie one po prawej stronie
interfejsu programu IRONCAD.

Mamy dostep do szerokiej gamy generatoréw normalizowanych
elementéw, stosowanych powszechnie w réznych branzach.
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Generator ksztattownikow

Po dodaniu funkcji na sceneg, uruchamia sie
generator, w ktérym mozemy okresli¢ przede
wszystkim gabaryty ksztattownika, materiat
oraz norme, z ktérej chcemy skorzystac.

Gotowy element pozwala na zoptymalizowanie
czasu projektowania ztozenia. Bez tego narzedzia,
nalezatoby wykonac¢ szkic ksztattownika

i wyciggnac¢ go na odpowiednia dtugosé.

Mozemy réwniez dokonacé wielu zmian
po wstawieniu ksztattownika na scene.
Pozwala to na zmniejszenie ilosci operacji
na modelu, takich jak np. ukosowanie.

Przez caty czas mamy dostep do interfejsu
generatora i w kazdej chwili mozemy zmieni¢
typ lub rozmiar ksztattownika.




Generator Zebatek 3 |RONCAD

~Mechanika *

@ Zebatki X

Mewy Otwdez || | Zapisz Zamknij )

Interfejs generatora pozwala X 5000 °

] g L. P . Quick Trim Alternative Steel Trim = &Y @

na dodanie réznego rodzaju zebatek, Tools KoloZgbate Listwa Z6bas Skos Kol lsficuchoms piytows < |3
definiujac ich parametry. AR 7 & AMAVNTT -
a 3 ne 1A o
Podrziel Ksztattownik Odtacz PM A

. . . . . Ksztaftownik

Dzieki takim rozwigzaniom, i3

Dotacz PM Walek 7

mozerny pominac proces -+ . " I -

projektowania wienca zebatego. Ksttshownk  wielowypustem |
';:I L;‘ Wazystkie wartodci sg w milimetrach
Dodatkowo przeciggajgc drugi i ‘ Spurgear Racks =
i Mosdlud (M) 3.00 e
element zebaty na pierwszy, bedacy & Wiy 8x8)  [EOSEBIIIS] (] Trve Uprosacasey
juz na scenie, program ustali ich o = Do 700 O Tyb Autors
pozycje tak, aby wzajemnie sie i i i S o :
zaz biaJ( ' o i Dane Lista Czesci  Dane Dodethowe
Q y M ﬂj‘\ MNazwa uzytkowniks Rdrema “Numes™ g
Wpusty waly Podciecia [ Musmer. ke Profo
[+] Doda) do Lsty Czebo  Autormatycznie ~
“ N" MNumer
Gwint walu Gwint watu1 ~ o

Wigcej katabogéw [ 4

Zaleta elementéw bibliotek IC-Normalia jest to, ze mozemy
je bezposrednio modyfikowaé. Na ponizszych ilustracjach dodano blok
z katalogu ksztattéw, ktéry stat sie integralng czescia zebatki.
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Jak wida¢ na zataczonej fotografii, dodany blok
mozna swobodnie modyfikowag, nie wptywajac
na pozycje lub parametry zebatki.
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Dodajac druga zebatke na sceng,
ustala ona swoja pozycje wzgledem listwy zebatej

Kota zebate mozna modyfikowac réwniez poprzez wykorzystanie
szkicu. Ponizej zaprezentowano modyfikacje, polegajaca

na powiekszeniu otworu.
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Dzieki normalizowanym elementom, jedyna czescia,

ktéra nalezy zamodelowac recznie, to ponizszy watek.
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Opcja pozwala na wstawienie
pierscienia zabezpieczajacego do sceny.
Woystarczy przeciagnac obiekt

z katalogu na cylindryczna czesé,

na ktérej chcemy go wygenerowac.
Program automatycznie dobiera »
Srednice pierscienia, w zaleznosci :
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Na ilustracjach zaprezentowano umiejscowienie
pierscienia zabezpieczajacego.
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W drzewku operacji, elementy
normalizowane, posiadaja
automatycznie wygenerowane nazwy.
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Korzystajac z narzedzi dostepnych w interfejsie programu,
mozemy swobodnie skopiowac zadane elementy,

zaznaczajac je z pozycji drzewka, lub recznie ze sceny.

Na ponizszych ilustracjach pokazano, w jaki sposéb
potaczy¢ oba kota zebate, dodajac szkic ramienia
i wyciggajac go na odpowiednia dtugosé.
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Jak wida¢, normalizowane elementy z biblioteki IC-Mechanika,
zoptymalizowaty czas projektowania zaprezentowanej czesci.

Dzieki temu rozwiazaniu, czesci, ktére nalezy samodzielnie
zamodelowaé, ograniczono do dwéch.
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