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Wprowadzenie

Niniejsza instrukcja przedstawia jak krok po kroku stworzyé dokumentacie 2D dla ztozenia,
przy wykorzystaniu modutu Rysunek programu IRONCAD.

e Model CAD 3D

1. Wstawianie nowego arkusza

e Nowy = Rysunek

SABBER= =

]

[

® Wybér odpowiedniego formatu arkusza

Nowy rysunek @

[150 [ aNSI [Engish] [ AMSI (Metic) | PL |

) X E X

Al poziomo  Al_poziomo A2 _poziomo A3 pionowao

= | I3 E [x]

A3 poziomo | Ad_pionowo  Ad_paoziomo Ogélny
szablon PL

‘Wibrany szablon:
CAPROGRA™1MranCaA. . \appD atahpl-PLAT emplate\DrawingPLYA3_pozioma.icd

Ustaw domyélny szablon ]

Domyslny szablon
CAPROGRA™1\ranCa. . \appD atahpl-PLATemplatesDrawingtPLYWA3_pozioma.icd

[ kK ][ Anuluj ][ Pomoc
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2. Widok bazowy

e Widok 2 Widok bazowy

Widok Adnotacja Szkic Ogdlne Dodatki

o

Widok .

%) Widok ogéiny

o[

bazowy

Tworzenie

Ustawiamy orientacje widoku bazowego za pomocq klawiszy nawigacji (1) i wybieramy
widok PRZOD. Mozna wstawié jednoczeénie kilka widokéw (2). W tym oknie ustawiamy takze

odpowiedniq skale widoku (3). Wybrane opcje zatwierdzamy przyciskiem OK.

Tworzenie bazowych widokdw | 3 |

ok
[E'\Users\Lannvn-W E\Desktophlnatiukcia zho: V] [Przagladai]
Anulu
K.onfiguracia: [Dumys'lnie '] Pamac:

|| \wipbierz czedélzespdl do rautowania
Skala vidoku
() Auto skala @ Standard 2:1 -
() Dostosu) [ 1 I
Widaoki Biezacy kierunek widoku
D.PP Dok

=
el
=

PRAWD  PRZOD  LEWO Tve

G.PF GORA

2 O S
(4]

Pokaz krawedzie czedoi.

[T Doktadry cieniowary E

[ &t wstawiarie zaleznpch widok duw.

o
o
=
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Kolejno wybieramy potozenie widokéw na powierzchni arkusza wciskajgc LPM (lewy przycisk

myszy) w odpowiednim miejscu.

T

IRONCAD

UWAGA: Zmiany potozenia widoku dokonujemy za pomocq zaznaczenia odpowiedniego
widoku, a nastepnie ,chwytamy” LPM za podswietlonq ramke i przeciggamy widok w inne

miejsce.
%‘&H& LPM i "przeciagnij”
widok w odpowiednie
|| migjsce
._

3. Widok izometryczny cieniowany

W analogiczny sposéb generujemy widok izometryczny (Widok = Widok bazowy), przy

wykorzystaniu opcji Ze sceny (wczesniej nalezy ustawi¢ odpowiedni widok modelu na scenie

3D). Ustalamy skale, zatwierdzamy okno i wskazujemy potozenie widoku LPM.
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Tworzenie bazowych widokow

Czgit

[=]

[C:\Users\Lenovo-‘I E\Desktophlnstukcja zho: v] [F‘rzeglqdai]

Konfiguracia: [Domys'lnie

[ ]'wiybierz czedt/zespdt do rzutowania

AL I

D.PP DOk DPL

FRaWD  PRZOD  LEWD

G.PP GORA G.PL

[7] Dokkadny cieniowany

TrE

[ Auta wetawianie zaleznych widok dw.

Skala widoku
() At skala @ Standard
() Dostoswj 2
Wwidoki Biezgoy kieunek widoku

Q

= d &

Pokaz krawedzie czedci

] Cros )

Aby zmieni¢ tryb wyswietlania widoku z krawedziowego na rastrowy, klikamy na niego PPM

(prawy przycisk myszy) i wybieramy opcje Cieniowany.

E)
1]

&

@
2

o
[=i1

Ostatnio uzywane polecenie 3

Wytnij Shift+Delete mmnﬂ[ﬂﬂmmuﬂmmnﬂ]ﬂlﬂ[

Kopiuj Ctrl+C

Ml

Usun Delete

Otworz scene

Alktualizuj widok

Edytuj widok

Edytuj widok i crientacje

(@

Cieniowany l

Wiagciwosci...,

Wyréwnanie widoku 3
Obrét widoku
Skala widoku

Widok przerwany 3

Widok obciety 3 e
SOT—— @-@)
3 -~ =

Aute wymiar

Lista czesci ukrytych L3
Lista czesci wideku przekroju 3
Ukrywanie gwintu 3

Py

[ T——

IRONCAD
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4. Zmiana skali widoku

Zmiane skali widoku mozemy wykonaé na dwa sposoby. Pierwszy - zaznaczamy wybrany

widok LPM i okreslamy skale w oknie znajdujgcym sie po lewej stronie. Drugi — aktywujemy

okno wtasciwosci poprzez klikniecie na dany widok PPM i wybér opcji Whasciwosci.

Wiasctwose] T [ Wiatciwosci widoku =
Komunikat Sl
Akcje el [W‘d"k ']
&5 @ [@] &4 4
RS BT Widek |Hodzaje limii | Czcionka I Uwaga|
Wiasciwosci Nazwa widoku: GORA
Nazwa widoku GORA
Scena 30: Wal korbowy ics
Wenu
ok Sy Korfiguraciz: | Domysinie ~]| rozwijane
Wswiet| Skala
5 Usyi ctandardowsi skali widok Geometria: Ramka: Whierz z dosteprych skal lub wprowad?
5/ Uzyj standardowej skali widoku
Skl [ﬁLX Widoczne krawedzie [7] Obramowanie nowa skalg.
ala : -
e —— 153000 = [7] Niwidoczne krawedzie  [] Nazwa @) Standard 2:1 -
- U dlostosowansiy 1000 Styczne krawedzie [ Skala _ -
Skala 1:500 i L () Dostosuj 21
, - 1.400 i Kreskowanie Podkreslenie -
‘-'UZyJSkEIIW‘dUkUkI:EOO I:‘Uwaa ) Ui skl od rodzi idoke
[77] Uzyj skali widoku ¢1 ; 100 g _) Uzyj skali od rodzica widoku
1:50
1:40 [ Pokaz | [ Ui wszystko |
Edytuj wyréwnana \i.‘.i ig Tworzenie wymian
Edytu] opcje widok... 1 ii JE:koSszc;:kl:ti:I?bkalea o [T] Utwérz rzeczywiste izo-wym)
1:2 - -
Widok obcigty 5 @ Projekt baza powierzchni) Obrét widaku 5
Wiasciwosc linii pr;‘.. © Dokladny (baza modelu) Kat obrotu:

5. Lista czesci

e Adnotacja = Lista czesci

W oknie tworzenia listy czesci, z zaktadki

zatwierdzamy wybér.

Szkic Dodatki

Ogdlne

I Adnotacja

PL wybieramy odpowiedni szablon i kolejno

at v £ Linia érodkowa [&] Identyfikator odniesienia = T~ Linia ~ A Tekst B & Tabe

Ispitrzedne {%}Znacznik srodka \/_Eowwerzchnia Kreskowanie (“ Tekst z linig odniesienia EE ﬁTabe

| - . . Lista |Historia

inia bazowa + E_ggzyk kotowy otworéw ~ J'< Spawanie czetci ™ rewizji v jpustz
Adnotacje Odniesienie Tekst Tabele

Utwiorz liste czesci lub szablon

General| PL
r

Ll
Nr Nr Nr
poz-numer-l..  poz-humer-l..  poz-humerl... Padglad
b
= = Podalad niedostepny
Nr Mr Nr
poz-numer-l...  poz-numerd...  poz-numerl...
Ubwirz
(@) Lista cagdoi () Szablon
Zespot/czedt wipbdr stylu listy czefci

Fotacz liste czesei z widokiem

C:AUsershLenovo-16\Desktoptinstriukeia « Fizeglads.. _]

Uzyta konfiguracia: | Zawiera uknte obickty - [ ok ] [

[T}l\ko czedc - ]

Anuluj ” Pomoc: ]
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Utworzonq tabele umieszczamy nad tabelq rysunkowq (,przeciggamy” LPM). W celu

uruchomienia okna edycji tabeli listy czesci klikamy na nig 2 x LPM lub pod PPM wybieramy

Edytuj.
Lista czeici |
QAW v BIUZ === ==_ OF « %
A B c 5 E
> — ! 0.114 Far ]
2 2 1 0,023
pl S “ Nass
4 | Nrpoz. Nazwa llosé Numer rysunku Masa e
Liczba wierszp od 1 = E - | |[% -
@ Pojedynczy akapit Dbramovwanie ;
(1 Wiglokratry wybdr E o
o 2~
() Wiglokratry wybdr

e Zamiana kolejnosci kolumn — klikamy LPM na indeks kolumny (A,B itp.), a nastepnie

przeciqggamy jq w wybrane miejsce.

e Zmiana nazwy kolumny = klikamy LPM na danq komérke i wpisujemy nowq nazwe.

e Formatowanie komérek — po zaznaczeniv odpowiedniej kolumny, wiersza, komérki

lub catej tabeli, klikamy PPM, a nastepnie z menu wybieramy opcje Format komérek.

Kolumny | &2 |
Fort |Cu|or I Borders | Align |
Fort: Outline: Size:
T @Eatang ND!‘I‘HE| ~| (8 -
ltalic 5
T @BatangChe Bold 10
T @DFKai-5B Bold kalic | |1 -
Effects Preview
Strikeout
lUnderiine
— AaBbCCXxYyZz
Defaultt -
[ QK ] l Anulyj ] Zastosy]

)

e Zmiana wymiaréw komérek — zaznaczamy odpowiednie komérki/kolumny, klikamy

PPM i wybieramy z menu kontekstowego opcje Szeroko$é kolumy/Wysoko$é wierszy,

wpisujemy zqdanqg wartos¢ i zatwierdzamy.
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e Dodawanie lub usuwanie kolumn/wierszy — otwieramy menu kontekstowe za

pomocq PPM i wybieramy operacje Wstaw/Usun kolumne lub wiersz.
6. Numeracja czesci

Numeracje czeici mozemy wykonaé recznie, wybierajgc z zaktadki Adnotacja = Numer

pozycji. Nastepnie LPM wskazujemy element, ktéremu chcemy nadaé numer pozyciji.

I Adnotacja Szkic Ogdlne BLLEL

at- ,/'/' Linia srodkowa @ Identyfikator odniesienia ~ T~ Linia ~ A Tekst 1 @ glabela 0
Vspifrzedne *32* Znacznik srodka \/_Eowierzchnia ﬁrezkowanie {“ Tekst z linig cdniesienia [E'. Tabela z1
- N Hist
inia bazowa - E_g Szyk kotowy otwordw ~ [< Spawanie pD;:cfr' rel\‘i;-?f j Pusta tal
Adnotacje Odniesienie Tekst Tabele

Innym sposobem jest wybér opcji automatycznego numerowania komponentéw. Zaznaczamy
LPM widok, na ktérym maja zostaé ponumerowane czesci. PPM aktywujemy menu kontekstowe

i wybieramy opcje Auto-numerowanie pozycji.

UWAGA: Po utworzeniu numeracji, pofozenie pojedynczych numerkéw mozemy zmienié
poprzez zaznaczenie danej pozycji i ,przeciggniecie” LPM krancéw linii odniesienia. Numer

pozycji mozemy réwniez przenie$é na inny widok.
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7. Przypisanie wtasciwosci czesci do listy BOM

Otwieramy okno edycji listy czesci. Nastepnie klikamy 2x LPM na wybrany indeks kolumny
(A, B itp.). Pojawia sie okno przypisania witasciwosci - wybieramy wiasciwosé ze sceny do
ktérej chcemy sie odwotaé, np. Description (Opis), Part Number (Numer czesci), PartName
(Nazwa uzytkownika).

W tabeli rysunkowej mozemy réwniez dokonaé edycji tytutéw kolumn weciskajge 2 x LPM.

Maglowek listy czesci

22
Tytuk kolurany:
Humer - -
FZawartoge kolumny
.
@ Ze sceny
Whagcivmosci

Llzyj webagcivwodci innej niz tytuk kolumny
Potgczona whadciwoic:
Part Mumber -

Dostosowatie
[ Uzyj dostosowane] kolumry

() Zdefiniowane przez uzptkownika

Przechodzqc do Wilasciwosci czesci w pliku sceny 3D (zaznaczamy czes$é i aktywujemy menu

PPM), definiujemy odpowiednie dane, ktére bedq zaczytywane do listy czesci.

Ogédlne Typ: Czesd innowacyjna Lista czedci
Gabarvt Nazwa syst - Shape13 Dodaj do listy czesci
aban

’ Nazwa uzyt.: Korba | Numer czesci: 20170001

Kotwica - Opis:
() Tylko ta czesé pis: Korba
Potozenie @ Wszystkie polaczone el llogé:
Zatgcznik Polgczone do ksztattéw w tej scenie @ Wyliczona
T () Dostosowana 0

Renderowanie Mazwa uiytkownika MNazwa systemowa

. () Uzythownika
Materiat
Interakcja
Dostosuj | m |

Jadro modelowania

Polgczenie do zewnetrznego Zrodla ©) ACIS @ Parasolid

Nie polaczone

[C] Dostgpry [] Zablokwj wybér ponizej czesci poziom)

Anuluj Zastosuj Pomoc
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UWAGA: Analogicznie tqczymy Wlasciwosci zespotu z komérkami tabeli rysunkowei.

Data Podpis Masa: Materiat:
$PRPPart:"IC- $PRPPart:"IC-
PartMass" Material"
Format: Podziatka:
A4 1:1

Nazwa rysunku:

E $PRPPaI‘t:"IC-DescriptiDn" Ostatnio uzywane polecenie 4
K Wytnij Shift+Delete .
Numer rysunku: T Kopiu e rkusz:
$PRPPart:"IC-Part Number" T 1M
_é Usui Delete

Potacz z widokiem

Edytuj tekst

Pokaz ramkg tekstu

Style »
Warstwy »
Wiasciwosci... Iy
"
Wiatciwosci Stylu Tekstu Strony Ex]
Styl: [Tekst 8 Avial lewo pogrubione V] Warstwa: [Tabelka rysunkowa v]
Tekst | Rodzaj linii | Kolor | Dostosujl
B 7 U = A 4 =i B E Al -8
[ Rysuij ramkes tekstu Maska t¢ frak kolo wypelnienid | «
Automatycznie uzasadnij relacje do linii odniesienia
Symbole:
LIV F O==* " 0 R =
Tekst
ISPRPParl:"IC—De scription” |
|
Wiasciwosé polaczona do:
() Biezacy dokument.
I W widoku sceny do ktdrej dotgczona jest adnotacja.
Korfiguracja arkusza sceny/rysunku.
Czesci zawierajgce sceny, do ktdrych jest dolgczona adnotacja.
| |
Nazwa wlasciwosci: H
IC-SizebaoxLength
Dokladnosci whagciwog IC-SizeboxWidth erzenie pliku w nazwie plikufwlasciwoss)
IC-SizeboxHeight
IC-Material
IC-PartMass
IC-MassDensity il ] [ Zastosyj ] [ Pomoc ]
IC-3DCurvelength

— (C-Fathame
IC-Part Number
|C-Description k_ "

UWAGA: Aby w tabeli rysunkowej program wyswietlat mase catkowitq ztozenia, nalezy w

pliku sceny 3D utworzyé jeden zespdt z wszystkich czesci i/lub podzespotéw.
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3 Koto zebate 1 2017-00-03 0,114
2 Ramie korby 1 2017-00-02 0,023
1 Korba 1 |2017-00-01 0,053
Nr poz. Nazwa llos¢ Numer rysunku Masa
Imie i nazwisko Data Podpis Masa: Materiat:
Wykonat: Lucyna Wrdblewska 0,189
Sprawdzit: - Format: Podziatka:
Zatwierdzit - A3 z1
MNazwa i/lub logo przedsiebiorstwa: Nazwa rysunku:
Wat korbowy %@
I RON CAD Mumer rysunku: Arkusz:
2017-00-00 1"

8. Wymiarowanie i opis

Wymiary, symbole oraz opisy nanosimy na dokumentacje uzywajqc narzedzi z zaktadki

Adnotacja w analogiczny sposéb jak opisano w instrukcji odnosnie dokumentacji watu

o

* |
T

InNLL

3 Kofo zgbate T [2017-00-02 0,714
— 2 Ramig kerby 1 2017-00-02 0,023 —
1 Korba 1 [2017-00-01 0,053
Nr poz. Nazwa llosc Humer rysunku Masa
g | ez = Pogpls | M (==
sionet Loz Wrdsienska o
JE—— . ot FoczizRe
= Zzmenazn - az S .
[ —— [—
i, =
IRONCAD [Er—— iz
20172000 "
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@. Dodanie kolejnego arkusza

W celu dotqczenia do dokumentacji technicznej ztozenia informacji bardziej szczegétowych,
dotyczqcych podzespotu lub poszczegdlnych czesci, w programie IRONCAD mozemy dodawaé

kolejne arkusze zawierajgce rysunki ztozeniowe podzespotdw, rysunki wykonawcze czesdi, itd.

Z menu Witasciwosci po lewej stronie wybieramy LPM ikone Nowy arkusz. Zaznaczamy
odpowiedni szablon i wstawiamy widok bazowy, wybierajgc wczesniej czes¢ lub podzespdt za
pomocq opcji Przeglgdaj oraz ustalajgc orientacje widoku.

Wihasciwosci + 0 =

Komunikat

= A2

MNowy arkusz | &= |

[150 [ ANSI ([Engisk) [ ANSI Metric)| PL |

) x [E) [

A0 poziomo A1_poziomo  AZ poziomo A3 pionowo

3 @ @ [

A3_poziomo A4 pionowo Ad_poziomo Ogdlny
szablon PL

Wwiybrany szablon:
<Mig wybrano:

Ustaw dormpslny szablon

Driomypélng szablan:
CAPROGRA™ MonCa. . \appD atahpl-PLAT emplatetDrawingtPLYA3 poziomo.icd

ak ” Anuluj ” Fomoc
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Tworzenie bazowych widokdw @
Cagst \
® Ok

’E:'\Users\.Lennan E\DesktophLucy\wak kar = ]l[Przeglqdai]l
Anulg
F.anfiguracia: lDefauIt ']

[T]'wiubierz czedé/zespdt do rzutowania

Skala widoku
@ Auko skala () Standard 1:1
() Dostosu) 11
Wwidoki Biezgcy kierunek widoku

D.PP DOt D.PL
FRAWDO  PRZOD  LEWO TvE

A R
e Ha = P 5

GPP  GOR&A GPL | Resetui ][ Ze sceny
Pok.az kramwedzie caesei.

[7] Dokkadry cieniowany

[ &wto wstawianie zaleznych widokdw,

Na nowym arkuszu mozemy tworzyé widoki, przekroje, szczegdlty, wyrwania, itd.

w analogiczny sposéb jak w instrukcji:

W tabeli rysunkowej umieszczamy numer arkusza oraz tqczymy wilasciwosci komponentu lub
podzespotu ze Sceny 3D z komérkami tabeli w dokumentacji 2D. Jezeli na kolejnych arkuszach
umieszczamy podzespdt, to mozemy do tabeli rysunkowej dotqczy¢ liste czesci, dla elementéw

niewidocznych na gtéwnym rysunku ztozeniowym.
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A Przekroj A-A

= 3
o & 3
- - —. -2 =
& 5 T
=
8
Imig; i nazwiske Data Podpis Masa Materiat
Wykonak: Lucyna Wroblewska 0,114
Sprawdzi: - Format Podziatka:
Zatwierdzit - A3 1

Nazwa ilub logo przedsigbiorstwa Nazwa rysunku
Koto zebate
IRONCAD umer rysunka P

2017-00-03 22

oM Arkuzdli\rkusz?l
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